ABC Kandydata do Hirdu

1. Jaki jest pierwszy krok, aby stac¢ sie cztonkiem druzyny?

Po pierwsze - musimy sie wzajemnie pozna¢. Okazjg do tego sg przerézne aktywnosci, ktdre
prowadzi Hird, widoczne na stronie w kalendarzu wydarzen. Przyjdz, dotacz do wydarzenia,
opowiedz co$ o sobie i... dziatamy!

Z reguly pierwszym wydarzeniem jakim powinien zainteresowac sie kandydat na cztonka Hirdu jest
trening - zaleznie od aspiraciji: trening zbrojnych lub tucznikéw.

Trening to idealne miejsce do poznania cztonkow druzyny, zadawania pytan, a przede wszystkim
¢wiczenia swojego przysztego zajecia. Ponadto, chcac w przysztosci zostaé petnoprawnym
Hirdowiczem, kandydat ma obowigzek uczestniczy¢ w treningu przynajmniej raz w miesigcu.

Co, jesli nie chce walczy¢? Nie ma problemu! Nikogo do niczego nie zmuszamy. Jesli chodzi o
same treningi, warto tam nawet wpas¢ na sama rozgrzewke, poznanie ludzi i otrzymanie odpowiedzi
na pytania od starszych druzynnikow. Ponadto poza aktywnosciami typowo zwigzanymi ze sportem
walki, zajmujemy sie takze rzemiostem, organizujemy inscenizacje obrzedéw zgodnie z
historycznymi przekazami, wystepujemy na przeréznych pokazach na terenie wojewd6dztwa
Swietokrzyskiego i nie tylko.

Obowigzkowag pozycija dla druzynnikow, ale takze kandydatow, jest korzystanie z naszego
druzynowego forum, dostepnego pod adresem: https://khhird.com/forum/

2. Kim moge by¢ w Hirdzie?

Po pierwsze chcemy, abys stat sie naszym dobrym kompanem... Moze przyjacielem? Tu mozesz
liczy¢ na rodzinne relacje, wzajemne wsparcie i przede wszystkim - Swietng zabawe! A jesli chodzi o
realia historyczne:

a. Wybierasz odtwarzany rejon i okres w zakresie zainteresowan naszego Hirdu, czyli:
Szwecja, Dania, Norwegia (w tym rejony podbite przez te kraje), Czechy (Wielkie Morawy),
Polska, Rus$ Kijowska, Nowogrdéd. Odtwarzanym okresem jest wczesne Sredniowiecze (czyli
miedzy I1X a X| wiekiem).

b. Charakterystyka odtwarzanej osoby - co do zasady mozesz by¢ wojownikiem, tucznikiem,
rzemiesinikiem lub mieszkancem/gospodarzem. Oczywiscie rozne profesje mozna tgczy¢ w
zaleznosci od czasu i umiejetnosci.

c. Status w hierarchii - tego juz nie wybierasz, tylko czeka Cie droga awansu spotecznego
podobna do tej we wczesnym Sredniowieczu - jej dlugos¢ zalezy juz tylko od Ciebie i Twojego
zaangazowania w druzynie.

Kiedy juz zgromadzisz podstawowy sprzet i przejdziesz wyznaczong Ci prébe, wstepujesz w
szeregi Hirdu jako niewolnik. Wybierasz sobie (lub przydzielamy Ci) Pana - Opiekuna. On


https://khhird.com/forum/index.php

prowadzi Cie w Hirdzie, udziela pomocy i rad, ale w zamian ty tez mu swiadczysz ustugi
“niewolnicze” :D noszenie rzeczy, mycie garow i te sprawy - same przyjemnosci ;) W miare
rozwoju w druzynie, za zgodg swojego Pana mozesz podjaé prébe uwolnienia, a jesli bedzie
udana, wstepujesz do grona Wolnych. Najbardziej zastuzonych w gronie Wolnych druzynowy
Althing (rada druzyny) na wniosek kogos z wtadzy moze mianowa¢ Starszym. Je$li chodzi o
Wiadze, istnieje w druzynie kilka funkciji, ktore mozna petni¢ w zaleznosci od statusu, a nadaje
je Althing. Szczegodtowe informacije o zasadach dotyczacych statuséw i awanséw znajdziesz w
naszych Prawach.

3. Jakie podstawowe wyposazenie mam skompletowaé, zeby zostaé cztonkiem Hirdu?

Podstawowe elementy wyposazenia, ktére nalezy skompletowac (najlepiej wtasnie w tej kolejnosci):

e suknia spodnia + suknia fartuchowa/nawiersznik (kobiety) // koszula + spodnie
(mezczyzni) - pierwszy element, zeby w ogdle pokazac sie gdziekolwiek jako odtworca.
Suknia spodnia i koszula powinny byé uszyte z niebarwionego Inu (czyli taki lekko szary,
lekko bezowy), suknia fartuchowa i spodnie mogg by¢ Iniane lub wetniane (w naturalnym
kolorze lub delikatnie barwione w kolory mozliwe do uzyskania roslinnymi barwnikami).
Zaréwno len jak i wetna powinny by¢é 100 procentowe, bez wspoétczesnych sztucznosci. |
pamietaj, nie masz jeszcze butdw, wiec czeka cie jazda na bosaka :)

e sznur lub krajka w surowych kolorach do przepasania sie - zaczniesz wygladac troche
mniej jak worek ziemniakow ;)

e naczynia - drewniana miska i tyzka, drewniany lub ceramiczny kubek - mozesz jes¢ jak
cztowiek

e buty - zaczynasz wygladac jak cztowiek

o sakiewka lub Iniana/wetlniana torba - przydaje sie do schowania niehistorycznych rzeczy,
ktére chcesz nosi¢ ze sobg

Z takim zestawem jak powyzej mozesz juz startowac jako Niewolnik w Hirdzie. Kolejne elementy
wyposazenia, ktdre wypada sobie sprawi¢ do czasu mianowania na Wolnego to:

suknia wierzchnia lub kaftan (kobiety), tunika (mezczyzni) - powoli przestajesz marzngé
kaptur lub czapa - przestajesz mokngc¢

naalbindingowe skarpetki i rekawiczki - ciepto w raczki, ciepto w stopki

prosta kuta fibula lub szpila z brgzu - do spinania odziezy

noz - niezbedny na wyjazdach

baranica, wetniany koc i wszelkie inne ciepte rzeczy - masz w czym kimna¢ na wyjezdzie
skorzana prosta kaletka (bez okué) - wiecej miejsca na przenosny szpej

jak bardzo musisz, to pojedyncza zawieszka z brazu albo z jakim$ koralikiem

Z tym wyposazeniem, kiedy juz spetnisz Prébe, spokojnie mozemy mianowac Cie wolnym. Awans
spoteczny oznacza kolejne przywileje szpejowe, na przyktad:

Krajki do przepasania lub obszycia odziezy
Pas z okuciami

Hafty

Ozdoby, bizuteria

Futra zwierzece

Wszelakie akcesoria



Pamietajmy jednak, ze z tym nie przesadzamy. Co to bedzie za odtwoérstwo podziatu spotecznego
wikinskiej epoki jak potowa rekonstruktoréw bedzie wygladac jak krélewieta? Z tego tez powodu
nasze hirdowe Prawa regulujg dopuszczalne wykozaczenie stroju do rozsgdnego zakresu :)

Oddzielny temat to wyposazenie zwigzane z odtwarzang przez siebie postacig. Czasem, zwlaszcza
w przypadku wojow, to jest catkiem spora lista sprzetu do skompletowania, na ktérg sktadajg sie:

tarcza

hetm

miecz / dun / wtdcznia
przeszywanica
kolczuga

karwasze

Wydaje sie duzo, ale rozkfada sie to na dtuzszy okres czasu i spokojnie w ciggu 2-3 lat jeste$ w
stanie doskfada¢ sie naprawde zacnego szpejowiska, tgcznie z wtasnym namiotem historycznym
(no worries, mamy druzynowe namioty, nikt pod chmurka nie sypia).

4. Czy potrzebne mi wyposazenie mam wykona¢ samodzielnie, czy moge je gdzies
zakupié? lle to bedzie kosztowaé¢?

To jest juz temat rzeka :) Generalnie opcje sq trzy:
- kupujesz materiat i robisz sam: najtaniej
- kupujesz materiat i dajesz rzemiesInikowi do przerobu
- kupujesz gotowy produkt na kramie (nizej bedzie wiecej informacji o kramach)

Kilka rad na start, zeby nie wywala¢ pieniedzy w bfoto i rozsadnie planowaé wydatki:

a. Zrédta - zeby uszyé poprawnie stréj nalezy najpierw odpowiednio przygotowaé sie
merytorycznie. W obrebie Skandynawii i Stowianszczyzny wystepuja liczne réznice w
modzie. Prawdopodobnie Twoje upodobania i gusta bedg jednym z argumentéw
przesadzajacych o regionie i wieku, ktéry wybrates do odtwarzania. Nie tolerujemy Norwezek
popylajacych w ruskich kabtgczkach i butach z Wielkich Moraw. Zacznij wiec od solidnego
przegladu zrédet, szkicéw twojego przysztego stroju, aby zaplanowacé sobie, jak to wszystko
ma wyglada¢ na koncowym etapie aby byto piekne i zgodne z historycznymi realiami.

b. Ciuchy - samodzielne wykonanie stroju na pewno wymaga duzo cierpliwosci i nieco
umiejetnosci, ale nie jest to zadne “rocket science”. Jesli czujesz, ze masz dwie lewe rece,
mozesz zakupi¢ gotowe ubrania uszyte przez ktérys z licznych w rekonstrukcji kramow, ale z
pewnoscig bedzie to opcja najdrozsza. Mozesz tez zakupi¢ materiaty na kramie lub w
hurtowni (ale pamietaj - 100% wetna lub len!) i przekazac do uszycia rzemies$inikowi lub
zwyktej krawcowej. W wypadku krawcowej oczywiscie szycie bedzie maszynowe, co
zwyklismy okreslac “niekoszer”. Ale trick jest taki, ze jesli wszystkie widoczne wykonczenia
stroju samodzielnie obszyjesz recznie, niekoszer bedzie widoczny tylko wtedy, kiedy
zatozysz cos na lewg strone :) To, co z pewnoscig powinienes sprébowac jako pierwsze
uszy¢ samodzielnie to sakiewka lub torba. Jak spi...dolisz, to czasu i materiatu duzo nie
zmarnujesz ;) Opcjg na zaoszczedzenie kasy dla amatoréw shoppingu jest tez fowienie
okazji w tzw. szmateksach. Nieraz sie zdarzyto, ze ktos wychodzit stamtgd z 3 metrowym
kuponem weiny 100% za 20 zi.



c. Buty - jesli chodzi o pierwsze wydatki, to ten bedzie z pewnoscig jednym z wiekszych.

Raczej nie dasz rady ich samodzielnie uszyc¢, wiec zakupisz je u jednego z sredniowiecznych

szewcoOw. | pamietaj - nie ma co oszczedzac na butach, warto od razu kupi¢ porzadne, bo
beda Ci stuzy¢ wiele lat.

d. Naczynia - drewniane koszer naczynia sg dtubane recznie wiec majg charakterystyczng
strukture, ale jak zaczniesz od drewnianych maszynowo toczonych to obleci. Kupisz je na
wiekszos$ci bazarkéw i w sklepach ze sprzetem kuchennym. Jesli chodzi o ceramike - koszty
nie sg duze, wiec najlepiej na jakims$ historycznym garncarskim kramie je naby¢, wowczas
rzemiesInik doradzi kubeczek odpowiedni dla Twojego regionu i epoki.

e. Ozdoby - do tworzenia metalowej bizuterii i szklanych koralikow trzeba miec¢ skill i
technologie, wiec tutaj musisz przygotowac sie na zakup gotowych produktéw. To, co
réwniez wymaga skilla, ale zestaw narzedzi jest w zasiegu reki, to haft i tkactwo. Zachecam
kazdego do sprobowania swych sit i wykonania wtasnych krajek i haftow. Krzywe beda wec...j,
ale jaka satysfakcja! W Hirdzie mamy kilka zdolnych osébek, ktére chetnie podzielg sie
umiejetnosciami rzemiesIniczymi. Dotyczy to tez techniki tkania na igle, tzw. Naalbinding,
dzieki ktoremu powstajg piekne skarpetki, rekawiczki i czapki. Wikingowie nie robili na
drutach, wiec wszelkie géralskie skarpetowe wynalazki odpadajg

A teraz podsumowanie kosztéw startu w reko w 3 wersjach:

Element Po taniosci Na lenia Rozsadnie
wyposazenia
Suknia Samodzielnie szyta: Kupiona na kramie, Zakup materiatu: 70
okoto 70 zt (len) lub szyta recznie: zt/110 zt; szycie u
110 zt (wetna) i koto 250zt-400 zt krawcowej: 50 zt;
20 godzin pracy obrobka reczna: koto
4 godzin pracy
Koszula Samodzielnie szyta: Kupiona na kramie, Zakup materiatu: 50
okoto 50 zt (70 zt szyta recznie: 150-200 | zt/70 zl, szycie u
wetna) i koto 12 zt krawcowej: 40 zt; ,
godzin pracy obrdbka reczna: koto
3 godzin pracy
Fartuszek Samodzielnie szyty: Kupiony na kramie, Zakup materiatu: 50
okoto 50 zt len (koto szyty recznie: 100-200 | zt/70 zt, szycie u
70 zt wetna) i kotlo 10 | zt krawcowej: 40 zt; ,
godzin pracy obrobka reczna: koto
3 godzin pracy
Spodnie Samodzielnie szyte: Kupione na kramie, Zakup materiatu: 50
okoto 50 zt len (70 zt szyte recznie: 100-200 | zt/70 zt, szycie u
wetna) i koto 12 zt krawcowej: 40 zt; ,
godzin pracy obrobka reczna: koto
3 godzin pracy
Pasek Sznur: 10 zt Sznur lub krajka: Sznur lub krajka:
10-40 zt 10-40 zt




Buty Gotowe: 200 zt Gotowe: 350-400 zt Gotowe: 350-400 zt

Naczynia Gotowe: 30 zt Gotowe: 60 zt Gotowe: 60 zt

SUMA 350 - 400 zt 750 - 1100 zt 550 - 700 zt

Co do kraméw, to polecamy jednak kupowaé na wyjazdach, gdzie wszystko mozna sobie zmacac i
tez troche sie potargowac. Mozna tez szuka¢ kraméw w internecie, natomiast istnieje tez fajna
grupa na facebooku, nazwa sie Targowisko, gdzie jak zgtosisz zapotrzebowanie, to kram sam Cie
znajdzie: https://www.facebook.com/groups/391626920931156/

5. Zjakich zrédet czerpa¢ wiedze o stroju i wyposazeniu?

Internet Zrodtem wiedzy, ale tez bullshitu. Internetowe znaleziska warto konsultowaé z ludzmi w
druzynie (lista “konsultantéw” na koncu artykutu)

Z cafg pewnoscig mozemy poleci¢ ten katalog:
http://znaleziska.org/wiki/index.php/Strona_g%C5%82%C3%B3wna
oraz forum FREHA: http://www.freha.pl

Dodatkowo mozna poszukiwa¢ na wirtualnych wystawach réznych muzeow.

Jesli chodzi o pozycje ksigzkowe, mamy w naszej druzynowe;j biblioteczce “Mode wikingow” Kamila
Rabiegi, ktéra jest dobrg lekturg dla swiezaka w rekonstrukcji. Dla osob poszukujgcych wzorow do
zdobien, mamy kilka egzemplarzy “Zdobnictwa wczesnego $redniowiecza” i gromadzimy tez linki do
fajnych opracowan na naszym forum https://khhird.com/forum/index.php

6. Z jakich zrédet czerpaé¢ wiedze o wydarzeniach i polityce wczesnosredniowiecznej?

Dla poczatkujgcych polecamy “Historie Wikingdw” Else Roesdehal, a po reszte pozycji zapraszamy
na nasze forum, gdzie na biezgco dyskutujemy o wartosciowych lekturach dotyczacych historii
Stowian i Wikingow.

7. Z jakich zrédet czerpaé wiedze o zwyczajach i wierzeniach?

Polecamy zacza¢ od ksigzki Neila Gaimana “Mitologia Nordycka”, a nastepnie siegna¢ po “Mity
skandynawskie” Rogera Greena. Jesli chodzi o Stowianskie tematy, to nieSmiertelna “Mitologia
Stowian” Gieysztora oraz pozycje wydawnictwa Triglav: “Mity, kult i rytual” oraz “Stowianskie
zaswiaty”. Po wiecej zapraszamy na forum :)

8. Jakie sg polecane imprezy historyczne dla odtwarzajacych wczesne sredniowiecze?

Imprezg historyczna, ktéra jest obowigzkowym wydarzeniem dla cztonkéw Hirdu jak i kandydatow
do druzyny jest nasz Piknik Historyczny, ktéry odbywa sie zwykle w potowie wrzesnia. Impreza ta
ma juz wieloletnig historie (pierwszy raz odbyta sie w 2003 roku). Od pewnego czasu realizujemy
Piknik na terenie wspierajgcej nas gminy Miedziana gora, w miejscowosci Bobrza.
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Poza tym state punkty w kalendarzu naszej druzyny to:

Mokoszowisko (Rzeczyca, woj. tddzkie), Najazd Barbarzyncéw na zamek w Ogrodziencu, Festiwal
w Raciborzu, Festiwal na Wolinie, Wojna Wiekdéw (zamiennie Secemin w woj. Swietokrzyskim lub
Pustynia Btedowska), Gora Peruna (Biatka Tatrzanska).

Na terenie Polski jest mnostwo innych imprez historycznych, gdzie od czasu do czasu takze
wpadamy. Nasze plany wyjazdowe mozna $ledzi¢ na forum.

9. Do kogo z czym w Hirdzie - lista tematow i ludzi, ktérzy moga pomoc

walka, bron - Mord, Bodvar, Thyre, Vigbjorn

znaleziska, kultura - Thorbrandt, (Skandynawia i Stowianszczyzna), Thoradis i Bodvar
(Norwegia), Thori i Vigbjorn (Szwecja), Una i Thyre (Dania), Mira (Stowianie)
historia - Thorbrandt, Jarl, Mord, Una

mitologia, wierzenia, obrzedy - Thoradis

szycie, wykroje - Thori, Thoradis, Una

krajki tabliczkowe - Thoradis

krajki bardkowe - Thori

hafty - Thori i Thoradis

naalbinding - Thori, Thoradis, Thorarin

tucznictwo - Thorarin, Sigrun, Hakon, Una

kuchnia - Una, Thori

garncarstwo - Thorbrandt

kowalstwo - MScibdr, Regin

snycerka - Mscib6r, Bodvar

forum, facebook, strona internetowa - Thori, Bodvar

projekty graficzne - Thoradis, Thori

organizacja pokazow - Thori, Mord

Najtatwiej skontaktowac sie z kazdg z tych osbb, rejestrujac sie na naszym forum a nastepnie
wysylajac im prywatng wiadomosé.

Gratulujemy dobrniecia do konca poradnika ;) Jesli uwazasz, ze czegos tu brakuje albo nalezatoby
cos poprawic¢, przesyfaj opinie na maila: kontakt@khhird.com
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