Prawa Klubu Historycznego HIRD
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Gloéwnym celem dziatalno$ci Klubu Historycznego Hird (zwanego dalej Hirdem) jest
promowanie wiedzy o zwyczajach i kulturze Stowian i Wikingéw w okresie IX-XI
wieku. Obszary, wokot ktorych w szczegolnosci ogniskuje sie dziatalnos¢ Hirdu to:
walka (fucznictwo, bron kontaktowa), rzemiosto, kuchnia, wierzenia, zielarstwo.
Druzyna Hirdu dzieli sie na Kandydatow, Niewolnikéw, Wolnych i Starszych.

W Hirdzie mozna pehi¢ r6zne funkcje. Obecnie mozliwe do pehienia to:

a) Jarl

b) Pani

c) Skarbnik

d) Glosiciel Praw

e) Hersir

f) Dowddca tucznikow

g) Godi

4) Wiadze Hirdu stanowig Starsi pelnigcy funkcje Jarla, Pani, Hersira, Glosiciela Praw

oraz Skarbnika.

I1. Statusy i funkcje

1)

2)

3)

Obowiazki wszystkich druzynnikow:

a) kazdy druzynnik pelni funkcje reprezentacyjna;

b) aktywnie dziala na korzys¢ Hirdu (np. akcje zarobkowe, promocyjne, ale takze
wszystkie inne dzialalnosci jak pokazy, treningi itp.);

c) dba o stroj, sprzet wlasny i wypozyczony.

Kandydat:

a) aspirujac do bycia pelnoprawnym cztonkiem Hirdu ma obowiazek przynajmniej
raz w miesigcu uczestniczy¢ w treningu (zbrojnych lub tucznikéw) albo w innych
zajeciach organizowanych w ramach Hirdu (takich jak réznego rodzaju pokazy,
wyjazdy, Piknik, akcje zarobkowe)

b) ma mozliwosc zaliczenia jako treningu udzialu w wydarzeniach

c) nie moze bra¢ czynnego udziatlu w bitwach

d) aby moc sta¢ sie Niewolnikiem, Kandydat musi wzia¢ udzial w Althingu lub
Swiecie, w czasie ktorego przejdzie Probe, zgodnie z zapisami artykuhu I'V.

e) chec zmiany statusu Kandydat zglasza Starszyznie przynajmniej 3 tygodnie przed
Althingiem lub Swietem, a Wolny lub Starszy, ktérego wybral na swojego
opiekuna, potwierdza gotowos¢ wziecia Kandydata pod swojq opieke.

Niewolnik:
a) Niewolnikiem moze stac¢ sie kandydat ktory:
e posiada minimum 3-miesieczny staz liczony od pierwszego pojawienia sie
w druzynie
e posiada wlasny, podstawowy stréj — mezczyzna: koszula, spodnie, buty;
kobieta: sukienka, fartuszek/nawiersznik, buty
* posiada minimalng wiedza o epoce i kulturze IX-XI wieku



zna Prawo Hirdu i, jeSli zamierza bra¢ czynny udzial w bitwach, Prawa
Midgardu

wybratl imie historyczne, ktérego bedzie uzywac¢ w odtworstwie

wybral Wolnego lub Starszego, ktory bedzie jego opiekunem.

b) Prawa i obowiazki:

Niewolnik z zasady nie ma glosu na Althingu, chyba, ze uzyska na to
zezwolenie Wolnego lub Starszego moze nosi¢ ubrania oraz w odcieniach:
brazéw, zieleni, szarosci, bezu

nie moze nosic skory z wilka, niedZwiedzia, lisa

nie moze nosi¢ metali szlachetnych (ztota, srebra)

nie moze nosi¢ ozdob i ubran w kolorach czarnym, czerwonym i blekitnym
dopuszczalne ozdoby to pojedyncza zawieszka oraz fibula i drobny haft na
sukni lub koszuli

Hersir lub Dowodca fucznikow moze dopusci¢ udzial w bitwie Niewolnika,
ktory regularnie uczeszcza na treningi, zaczat kompletowac¢ wiasne uzbrojenie
oraz odpowiednio zadba o uzbrojenie pozyczone od innych druzynnikéw

c) Che¢ zmiany statusu Niewolnika, przynajmniej 3 tygodnie przed Althingiem lub
Swietem, zglasza StarszyZznie Opiekun tegoz Niewolnika

4) Wolny:
a) Wolnym moze stac sie Niewolnik, ktory:

posiada minimum 6-miesieczny staz jako Niewolnik

wybrat region oraz epoke, ktore odtwarza i skompletowat stroj zgodny ze

swoim wyborem

posiada szersza niz Niewolnik wiedze o epoce i kulturze IX-XI wieku,

egzekwowang w czasie Proby

wybrat dziedzine, w ktérej sie specjalizuje (sposréd wymienionych w Art. I,

pkt. 1) i rozwija swoje umiejetnosci w tym zakresie

aktywnie uczestniczy w dziatalnosci Hirdu (czeSciej niz raz w miesigcu)

skompletowat pelen stroj:

» dla mezczyzny jest to koszula, tunika, spodnie, pasek, czapka lub kaptur,
ptaszcz lub kaftan, buty;

» dla kobiety — sukienka, fartuszek lub nawiersznik, pasek, czapka lub
kaptur, ptaszcz lub kaftan, buty

oprocz stroju posiada wilasne oporzadzenie takie jak: miska, tyzka, kubek lub

rog.

b) Prawa i obowigzki:

Wolny ma prawo do glosowania na Althingu

Moze wstapic¢ do strazy ktérego$ ze Starszych

Moze posiada¢ dwie, trzy ozdoby metalowe (ale tylko jedng z metalu
szlachetnego), krajke, haft na najbardziej reprezentacyjnym stroju, ndz,
buklak, skore z lisa i inne niewymienione tu przedmioty codziennego uzytku,
uprzednio uzyskawszy pozwolenie Starszyzny

Nie moze uzywac kolorow czerwonego, czarnego i btekitnego oraz jedwabiu,
jednak nie dotyczy to ozdéb czy drobnych elementéw stroju (haft, laméwka)
Jesli jest wojem, musi posiadac: przeszywanice, helm, rekawice na obie
dlonie, sztuke broni



Jesli jest lucznikiem musi posiadac¢: tuk, minimum 10 strzal pacynek,
minimum 8 strzat ostrych, kolczan, a w razie potrzeby karwasz i rekawiczki
lub tatke tucznicza.

5) Starszy:
a) Starszym moze stacC sie Wolny, ktory:

6)

7)

Posiada minimum 6-miesieczny staz jako Wolny

Aktywnie uczestniczy w dzialaniach Hirdu lokalnych oraz wyjazdowych
zajmuje sie promocja i reprezentacja druzyny w Polsce

Aktywnie prowadzi jeden z obszaréw dziatalnoSci w Hirdzie

Ktorys z dotychczasowych Starszych zaproponuje jego nominacje na Althingu
lub Swiecie, a pozostali Starsi jednoglo$nie ja zaakceptuja

b) Prawa i obowigzki:

Jarl:

wspiera Jarla radq i pomoca we wszystkich sprawach dotyczacych Hirdu,
zwlaszcza organizacyjnych

zajmuje sie organizacjg i prowadzeniem elementéw pokazow oraz treningow,
ktore dotycza jego obszarow dziatalnoSci, oraz udziela porad innym
druzynnikom w zakresie swojej specjalizacji

ma prawo do glosowania i inicjatywy na Althingu

jedna, najbardziej reprezentacyjna czesS¢ jego ubioru moze by¢ w kolorach
czarnym, czerwonym lub niebieskim, lub uszyta z jedwabiu

moze nosic kilka 0zdéb z metalu (w tym dwie, trzy z metali szlachetnych)
wyjatek od dwoch powyzszych zasad dotyczy Starszych stanowigcych Wiadze
Hirdu

kazdy Starszy moze posiadaC w swojej strazy Wolnych wraz z ich
niewolnymi, jednak !acznie nie moze to by¢ wiecej os6b niz pozostaje
w Strazy Jarla Hirdu

a) posiada w Hirdzie najwyzsza wladze

b) zajmuje sie polityka druzyny

c) posiada jako jedyny w Hirdzie pelne prawo weta

d) organizuje z pomoca Godiego, Skarbnika, Glosiciela Praw, Pani, Hersira oraz
Dowodcy Lucznikéw Piknik Historyczny, wyjazdy, pokazy

e) te funkcje moze pelni¢ wylgcznie Starszy i nadaje jg Althing

Pani:

a) jest odpowiedzialna za prowadzenie kuchni druzyny, zaopatruje spizarnie przed
wyjazdem

b) gdy nie moze uczestniczy¢ w jakim$ wyjezdzie wyznacza z posrod jadacych
uczestnikow kogos na tymczasowe zastepstwo w kwestiach kulinarnych

c) zajmuje sie dogladaniem strojow druzynnikow by byly zgodne z realiami
historycznymi

d) zajmuje sie dziewczetami w druzynie uczgc ich podstaw szycia, gotowania,
Spiewu i tanca

e) ta funkcja moze by¢ przyznana wylgcznie przez Jarla, przy akceptacji Althingu,
komus sposrod Starszych



8) Skarbnik:
a) dba o skarbiec Hirdu
b) jest odpowiedzialny za przyjmowanie sktadek od druzynnikow
c) ma obowiazek prowadzenia rejestru wszystkich przychodéw i rozchodéow
i publikowania raportow w sposob dostepny dla druzyny
d) ta funkcja moze by¢ nadana przez Althing, ktéremus spos$réd Starszych

9) Glosiciel Praw:
a) strzeze przestrzegania i egzekwowania praw
b) w porozumieniu ze Starszyzng i Wolnymi nanosi poprawki w istniejgcym prawie,
formutuje ich tres¢
c) ta funkcja moze by¢ nadana przez Althing ktéremus sposréd Starszych

10) Hersir:
a) jest odpowiedzialny za szkolenie zbrojnych w druzynie
b) zastepuje Jarla w dowodzeniu wojami w czasie walki
c) przeprowadza probe walki niewolnikéw uwalniajacych sie na Althingu
d) ta funkcja moze by¢ nadana wylacznie przez Jarla, przy akceptacji Althingu,
ktoremus sposrod Starszych

11) Dowédca tucznikow:
a) jest odpowiedzialny za szkolenie tucznikow w druzynie
b) zastepuje Jarla w dowodzeniu tucznikami w czasie walki
c) przeprowadza probe umiejetnosSci tuczniczych niewolnikow uwalniajacych sie na
Althingu
d) ta funkcja moze by¢ nadana wylacznie przez Jarla, przy akceptacji Althingu,
Wolnemu lub Starszemu

12) Godi:
a) zwoluije i prowadzi obrzedy podczas Swiat i pokazéw
b) poszerza wiedze druzynnikéw na temat wierzen Stowian i Wikingow
c) ta funkcja moze by¢ nadana przez Althing Wolnemu lub Starszemu

IT1. Althing

1) jest zgromadzeniem wszystkich cztonkéw Hirdu

2) jest zwolywany przynajmniej 2 razy w roku, a jego termin wyznaczany jest
z minimum 3-tygodniowym wyprzedzeniem

3) jest prowadzony przez Wiadze

4) prawo glosu posiadajq Wolni i Starsi

5) podczas glosowan obowigzuje zwykla wiekszos¢ gloséw (nie dotyczy glosowan
w sprawie zmian w Prawie Hirdu, ktére powinny by¢ jednomyslne)

6) w czasie trwania Althingu odbywaja sie przyjecia do grona Niewolnikow oraz
uwalnianie Niewolnikow, zwane dalej Proba

7) w czasie jego trwania odbywajg sie przyjecia do grona Starszych wedlug zapisow
punktu I1.5.a



1)

2)

1)
2)
3)
4)

1)

3)

IV. Proba

Proba dla Kandydata chcacego wstapic¢ do grona Niewolnikow obejmuje:

a) Sprawdzian z wiedzy dotyczacej epoki Slowian i Wikingow, zgodnie
z wymogami okreSlonymi przez Starszyzne minimum miesiac przed planowanym
Althingiem, lub Swietem, na ktérym ma odby¢ sie Proba

b) Ocene przez Starszyzne stroju oraz aktywnosci Kandydata, wg wytycznych
z punktu I1.3.a

c) Kandydat pragnacy zosta¢ Niewolnikiem do proby zglasza sie sam, a wniosek ten
musi poprze¢ Wolny lub Starszy, ktorego Kandydat wybrat na swojego opiekuna.

Proba dla Niewolnika chcacego wstapic¢ do grona Wolnych obejmuje:

a) Sprawdzian z wiedzy dotyczacej epoki Slowian i Wikingow, zgodnie
z wymogami okreslonymi przez Starszyzne minimum miesigc przed planowanym
Althingiem, lub Swietem, na ktérym ma odby¢ sie Proba

b) Ocene przez Starszyzne stroju oraz aktywnosci Niewolnika, wg wytycznych
z punktu I1.4.a

c) Starszyzna sprawdza réwniez dokonania Niewolnika w wybranej przez siebie
specjalizacji:

e Sprawdzianu Niewolnika chcacego zosta¢ Wolnym Wojem dokonuje Hersir
wedlug wytycznych ogloszonych minimum miesigc przed Althingiem
i zaakceptowanych przez Jarla, i na tej podstawie podejmuje decyzje
wlaczenia go w poczet Wolnych, ktéra musi by¢ zaaprobowana przez Althing

e Sprawdzianu Niewolnika chcacego zosta¢c Wolnym Ftucznikiem dokonuje
Dowodca bucznikéw wedlug wytycznych ogloszonych minimum miesigc
przed Althingiem i zaakceptowanych przez Jarla, i na tej podstawie podejmuje
decyzje wilaczenia go w poczet Wolnych, ktoéra musi by¢ zaaprobowana przez
Althing

* Sprawdzianu Niewolnika chcacego zosta¢ Wolnym Rzemieslnikiem dokonuje
Pani wedlug wytycznych ogloszonych minimum miesigc przed Althingiem
i zaakceptowanych przez Jarla, i na tej podstawie podejmuje decyzje
wilaczenia go w poczet Wolnych, ktéra musi by¢ zaaprobowana przez Althing

d) Niewolnika pragnacego zosta¢ Wolnym do préby zglasza jego opiekun.

V. Thing

jest zgromadzeniem wybranych cztonkéw Hirdu

jest zwolywany, jesli druzynnicy uznaja, zZe jest taka potrzeba

kazdy na Thingu jest sobie rowny i ma swobode wypowiedzi

w czasie jego trwania poruszane sg sprawy takie jak: wyjazdy, pokazy, Piknik
Historyczny, a takze rozw6j druzyny, podsumowanie zrealizowanych celow i plany
na kolejny rok

VI. Bitwy

czynny udziat mogg w nich brac¢ osoby ze statusem co najmniej Niewolnika

do czynnego udzialu w bitwie druzynnik o statusie Niewolnika moze zostac
dopuszczony wylacznie przez Hersira lub Dowodce Lucznikéw

ograniczenia wiekowe dla czynnego udziatu to 18 lat dla zbrojnych i 16 lat dla
hicznikow



VII. Finanse
1) skladki w Hirdzie sq nieobowigzkowe
2) pobiera je Skarbnik Hirdu
3) wysokos¢ sktadek wynosi 5 zt miesiecznie
4) skladki mozna wptaca¢ co miesigc lub ich sume (60 zt) raz w roku
5) ze skladek kupowany jest nowy sprzet dla druzyny oraz optacana jest naprawa tego
istniejgcego
6) zarobek z pokazdw dzielony jest jak nastepuje:
a) w pierwszej kolejnosci pokrywane sq koszty poniesione przez uczestniczacych
w pokazie druzynnikow (np.: koszt paliwa, produktow na podptomyki, itp.),
b) minimum 50% pozostatej kwoty (nie mniej niz 300 z}) zasila skarbiec Hirdu
c) pozostale pienigdze dzielone sa réwno pomiedzy wszystkich druzynnikow
uczestniczacych w pokazie

VIIIL. Zmiany w Prawie

1) moga by¢ wprowadzane jedynie na Althingu w trybie glosowania

2) moze je zaproponowac kazdy druzynnik, ktory posiada status co najmniej Wolnego

3) propozycje zmian muszg by¢ publikowane dla wszystkich druzynnikéw przynajmniej
na 2 tygodnie przed Althingiem

4) aby wprowadzi¢ zmiany wymagana jest jednomyslna zgoda wszystkich druzynnikéw
o statusie co najmniej Wolnego, obecnych podczas Althingu lub Swieta, kiedy to
zmiany sg poddawane pod glosowanie.



